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20 TORNEOS CLASIFICATORIOS

394 eqQuipos

3570 PARTICIPANTES

5 EVENTOS JR.FLL
A7 EQUIPOS JR.FLL

204 PARTICIPANTES EN JR.FLL

1244 vOLUNTARIOS
9450 ESPECTADORES

34 EQUIPOS EN LA GRAN FINAL FLL ESPARNA

8 EQUIPOS EN TORNEOS INTERNACIONALES

EMOCION
DIVERSION
DESCUBRIMIENTO
CREATIVIDAD
INNOVACION
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PRESENTACION
Qué esFIRSTEGQeague

FIRSTEGQeague (FLL) es el resultado de la colaboraciéon entre la FunddBiBr(For Inspiration and
Recognition of Science and Technologgl grupoLEGOAmMbos unieron sus fuerzan 1998para crear
FLL.un amplio programa internacional qugomueve el interépor el aprendizaje entre jovenes de 10 a
16 afos invitdndoles a divertirse emocionarse cofa ciencia y la tecnologi&LL es m desafio a su
capacidad de innovar en el que debermcontrar soluciones reales a problemas de la sociedad actual,
mediantela elaboracidon d@royectos cientificos y la construccion y programacion de robots autonomos.

Con presencia en 6paises FLLpromuevela cultura cientifica y la innovacién con el objeto de fomentar
la interaccionparticipacion y aprendizajge mas de200.000 nifios y nifla$us objetivos son
wPromovercompetencias en ciencia, tecnologia, ingenieria y matemai®aENL

w / 2y 0UNROGdzA NI | IciedificBsly Geansl§ficareslian#An@ Fonal2 pfaBatla y unos
contenidos motivadores, queesactualizan cada afo.

W 9AGAYdz F NI £ LI NIAOALI OA swyecdigickidaRodidpaoiod daloR S R

Este afio se ha celebrado por primera vez en EspafarFIRSTEGQ.eague(Jr.FL), el desafio para
nifiosy nifiasde 6 a 9 aflogue se centra en despertar el interés de los mas pequefios por la ciencia y I
tecnologia. Es un programa practiahisefiado para captaa curiosidad de los nifiogdirigirla hacia el
descubrimiento de las posibilidades para cambiar el muriio Jr. FLL esdesarrolla habilidades de
trabajo en equipo e investigacipademas del pensamiento critico y la imaginacion

Fundacidon Scientia

Es una entidad sin animo de lucro que tiene por objetivo promover entre los jovenes la gidiacia
tecnologia como vias educativas a través de los valores de la innovacion, la creatividaiohjelen
equipo y la resolucion de problemas. Estos valores son el vehiculo para involomvar a los alumnos
en una experiencia de aprendizaje divertidadiante una férmula abiertanriquecedoraparticipativay
de superacién personaDesde 2006, Fundacion Scientisksrganizadoen Espafia de Fllha centrado
sus esfuerza en extender afio tras afiesta experiencia educativentre los mas jévenes

Valores FLL

Constituyen la esencia de la filosofia BRSTEGQ.eaguey JuniorFIRSTEGO Leaguge reflejan una
visiondel mundo que va mas alla del conocimiento cientifico y es compartida por soddategrantes:

a2aliN) Y2& dzy LiNeg bddonefidcémost Y2 | Sy
©Ob2a RAGSNIAYZ2AH

w {2Y24a dzy SljdzA LR o

w ¢ NJ 0 2énodatrar saldcidhis con la ayuda de nuestros entrenadores.

w | 2yNrY2a St SaLINNARi(Gdz RS dzyl O2YLISGSYyOAl I YAZ3
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EL DESAFIO

Food Factor

FLL promueve la creatividad, la
imaginacion y el trabajo en equipo en
los jovenes retandoles adisenfiar,
investigar e innovar y
proporcionandoles un  aprendizaje
enriquecedor y lleno @ ilusibn que
facilita la consecucion del éxito. Desde

1998, cada mes dseptiembre se libera
un nuevo desafio y los equipos FLL d -
todo el mundo se embarcan eona

nueva aventura
En la presente edicién del desafio FOOD

FACTOR los participanteshan
explorado todas las mejoras que se pueden aplicar a la alimentaciéan investigado einundo de los
alimentos yhan encontradoluciones cientificas y tecnolégiaproblemas reales.

Por equipos, con la ayuda de un entrenador, los chicos y ctriglhgan durante un minimo de 10
semanas y el dia del torneo comparten sus experiencias:

1 Presentan su Proyecto cientifico y su Disefio del Robot.
1 Muestran la integracion de los Valores FLL
1 Resuelven las misiones en la Competicién de Robots.

El Desafi®Gnack Attack Jr.FLL

Jr.FLL tiene un format@bierto para quelos nifios
desarrolen habilidades de trabajo en equipo vy
creatividad. Los equipos construyen un modelo con
piezas LEGO y realizan un péster ilustragbiaa mostrar

el proceso de investigacigraprendizaje

El tema que han tratado tienenaestrecha relacion con

el desafio Food Factor. En Snack Attack los equipc
trabajan con su alimento favorito, investigan el origen'y “ =
el proceso de fabricacion para descubrir soluciones. E L -
dia del torneo HL, los equipos Jr.FLLmuestran al -
publicg familias, amigos y comparfiertsdo lo que han
aprendido y disfrutado durante la preparacion del
desafio.
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Los torneos FLL

Lostorneos son eventos en los que se comparten todas las experiencias vividas durante la temporada.
ellos,los equiposFLLmuestransuslogrosen cada ambito del desafio. Por un ladeglizan 3 rondas de
competicion de robotpara conseguir la maxima puwacion y por otro, presentan en una sala el Proyecto
Cientifico, el Disefio del Robot y los Valores FLL

Durante la celebracion de los torneos FLL tiene lugarbién Jr.FLLLos mas pequefiopresentanel
trabajo realizado, el péster ilustrativo y el modetle LEGO y las experiencias vividasante la
preparacion del desafio.

Los voluntarios son el alma de FLL y hacen pokibtelebracién de los torneo$racias a ellos, los
equipos disfrutan de una jornada emocionantn la quela ciencia y la tecnologia comparten el
protagonismo con la amistad y el reconocimierabtrabajo bien hecho.

La presentacion ddProyecto @ntifico

Los equipos disponen de 5 minutos para presentar el Proyecto Cientificouanéguipo dejueces
formado por profesionales del &mbito del desafio, ingenieros y cientificaselaboracion del proyecto
consta de tres fases:

¢ ldentificar un problema real del mundo actual relacionado con el desafio.
¢ Encontraruna solucién innovadora
¢ Compartir las soluciees con los demas.

La presentacion ddDisefiodel Robot
Los equipos presentan durante 5 minutos el Disefio del robot Br#gueces que valorara tanto el

disefio como la ingenierita programaciory la estrategia e innovacion aplicadas por el equipo.
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Lapresentacionde los Valores FLL

Losequipos muestran la integracion de los Valores FLL, el trabajo en equipo y todas aquellas expresior
de entusiasmo Yy diversion que se despremdieellos.Los valores sola esencia de FLLvgn mas alla de
conocimiento cientifico: son el valor del trabajo en equipo, la competencia amigable, la creatividad y |
importancia de descubrir mas que de gan&n FLL el proceso es mucho mas importante qle e
resultado.

LaCompeticion de robots

Elroboti A Sy S Hr@slvesel makimdInimero de misiones en la mesa de competic&aa equipo
tiene 3 rondagaraintentar conseguir la mejor puntuaciomos arbitros aseguran el cumplimiento de las
reglas del juego gstablecen las puntuaciones en cada ronda.

Premios

FLL no premia el resultado sino el proceso que realizan los equipos para lograr sus qirgpiossy
superarlos retos que se proponerLejos de establecer una clasificacion entre los equipos participantes,
los valores y eéspiritu de equipo se consideran muy por encima de la propia competigi@en
realidades unmedio para lograr superar el desafio.

Todoslos participantes reciben una medalé®@mo reconocimiento au esfuerzo y dedicaciory los
premios se otorgan a los equipos que han destacado especialmente en los distintos ambitos. La finalid
de los premios y las medallas es reconocer el trabajo desttos equipos.
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FLL EN EL MUNDO

En sus quince afios de existendddRST.EGOLeagueha incrementadonotablemente su presencia
mundial En el desafiéood Factohan participado cerca d200.000jévenes de6l paises agrupados en
mas de 9.800 equipogde todo el mundo

Evolwcidn global de la participaciéde equipos
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FLL ESPANA

Evoluciony crecimiento

El programa FLL en Espafa se ha implantado de forma dinamica durastssigs deexistencia, en
sintonia con la evolucion del proyecto a nivel mundialemas, este afi&spafia es el sexto pais del
mundo en incorporadr.FLL

Evoluciéon nimero deorneos
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Impacto en medios de comunicacion
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Food Factor/Snack Attack en cifras

Equipos Participantes

Torneo Socio FLL FLLIrFLL FLL JrELL Espectadores Voluntarios
FLL ALMERIA PITA 20 191 240 50
FLL ASTURIAS CTIC 12 103 350 28

FLL BARCELONA FUNDACIRSCIENTIA 44 3 411 15 800 90
FLL EI'EA‘;IILLA Y UNIV. DE BURGOS 12 7 123 42 240 64
FLL CORDOBA RABANALES 21 22 195 300 54

FLL EUSKADI INNOBASQUE 35 347 1500 100
UNIVERSITAT DE

FLL GIRONA GIRONA 16 149 200 92

FLL GRANADA PTS 20 183 500 76
UNIVERSIDAD DE

FLL HUELVA HUELVA 16 5 142 28 300 45

FLL JAEN GEOLIT 24 3 246 17 500 70

FLL JEREZ PCTA 20 190 250 37
UNIVERSITAT DE

FLL LLEIDA LLEIDA 16 156 350 78

FLLMADRID FUNDACION SCIENT 17 151G 200 40

FLLMALAGA PTA 20 167 200 43

FLLREGION

MURCIA INFO 16 157 600 46

FLL NAVARRA CEIN 23 192 600 55
UNIVERSIDAD DE
FLLSEVILLA SEVILLA 27 255 500 80

FLL TARRAGON/# URV 16 24 141 102 500 66
FLL VALENCIA CEU Cardenal Herreri 18 181 320 60

GRAN FINAL FLL CEIN 34 2 301 8 1100 70

TOTAL TORNEOS CLASIFICATORIOS 394 42 3570 204 9450 1244
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Distribuciongeografica de los torneos
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Torneos

La distribucion de los 20 tornedod Factorealizados en Espafia ha sido posible gracias a la red de
socios FLL Espafiarmada por parques cientificos y tecnoldgicos, universidades e instituciones publicas
privadas. Duranteseis mese$os socioshan trabajado intensamentpara difundir el programa entre los
equipos y organizar los torneogs importante destacar la comigacion y colaboracién entre las
diferentes sedesuna fuerte malla que comparte formaciones, voluntarios y proveedores. Trabajando en
red conseguimos optimizar los recursos propios y aprovechar las capacidades y oportunidades de tode
familia FLLEso lce posible que el éxito de FLL Espafia sea un éxito de todos.

FLL Almeria

3 de marzo 2012

20 equipos

Sede IES AAndalus de Almeria
OrganizadorParque Cientifico y Tecnoldgico de
Almeria

Web: www.pitalmeria.es

Edici6n:Segunda

Participantes en la Gran Fin&:equipos

FLL Asturias

26 de febrero 2012

12 equipos

Sede:Recinto Ferial lis Adarade Gijon
Organizadorfundacion CTIC

Web: www.fundacionctic.org
Edicion:Segunda

Participantes en la Gran Findl:equipo

FLLBarcelona

4y 5 de febrero 2012

44 equiposFLL

3 equipos Jr.FLL

Sede:CosmoCaixa Barcelona
Organizadorfundacion Scientia

Web: www.firstlegoleague.es
Edicion:Sexta

Participantes en la Gran Final:equipos
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